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,Warto wspoétpracowac”

SCENARIUSZ LEKCJI | KLASY 7-8

Scenariusz przygotowany w ramach Ogoélnopolskiego Programu Fundacji Digital
University - Be.Net, ktdrego celem jest wsparcie edukacji w zakresie nowoczesnych
technologii, sztucznej inteligencji, cyberbezpieczeristwa, dezinformacji oraz

kompetencji i zawodow przysztoSci.

Przeglad
Zajecia wprowadzajg uczniow w temat wspotpracy i jej znaczenia w osigganiu wspolnego celu.
Uczniowie doswiadczajg, ze dziatajgc razem mogg osiggng¢ wiecej niz indywidualnie oraz

uczg sie podziatu rél i efektywnej komunikaciji.

Czas trwania:
45 minut (Jesli zechcesz, poswie¢ wiecej czasu na dany temat. Zdecyduj po zapoznaniu sie

ze scenariuszem. Wez pod uwage grupe uczniow, z ktérymi pracujesz.)

Cele gtéwne zajeé:
e rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w grupie
e ksztattowanie umiejetnosci komunikacyjnych

e budowanie poczucia odpowiedzialnosci za wspolne dziatanie

Cel dla ucznia (jezykiem dziecka):

,Po tej lekcji bede potrafit/potrafita podzieli¢ sie zadaniami i wspdlnie rozwigzywaé problemy.’

Przygotowanie do zaje¢

e film https://www.youtube.com/watch?v=5KyifKNIY7A

e komputer/laptop dostepem do Internetu

e Dbiate kartki A4 (10 x liczba grup)

e patyczki do szasztykéw/ok. dwudziestocentymetrowe kawalki nitki (dla kazdej osoby
w klasie + 10)

e papierowe stomki (10-15 dla grupy)

e tasma klejgca
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e przedmiot o wadze ok. 10 dag dla kazdej z grup — mate jabtko, rolka papieru
toaletowego, pudetko herbaty (do testowania konstrukciji)

e narzedzie do losowania

Cele szczegotowe

Uczen:
e potrafi pracowaé w zespole i petnic¢ okreslong role
¢ komunikuje swoje pomysty i stucha innych
e angazuje sie w realizacje wspodlnego zadania

e wycigga wnioski z doswiadczenia wspotpracy

Metody pracy:
e uczenie sie przez dziatanie
e burza mézgdéw
e obserwacja

e analiza tekstu kultury

Formy pracy:
e praca indywidualna
e praca w grupach

e praca na forum klasy

Przebieg zajec
1. Faza wprowadzajaca

Zadanie 1. (5 min.)

Nauczyciel’lka daje kazdemu uczniowi patyczek do szaszitykéw/papierowe stomki/ok.

dwudziestocentymetrowy kawatek nitki.
Kiedy wszyscy uczniowie bedg mieli swéj patyczek/nitke, majg je ztamadé/przerwac nitke.

Nastepnie nauczyciel/ka wybiera z klasy chetnego silnego ucznia i daje mu wigzke patyczkow

do szasztykow (tyle sztuk, ile jest osob w klasie) /nitek. Nalezy je ztamac/przerwac.
By¢ moze sie uda, najbardziej prawdopodobne jest to przy wykorzystaniu patyczkéow do

szasztykow.
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Komentarz nauczyciela: Udato sie, choé¢ nie bylo to tatwe zadanie.

Jedli sie nie uda, komentarz moze brzmie¢: Bez trudu zlamaliscie patyczek do
szasztykow/przerwalidcie nitke. Jednak z wigzkg juz sie nie udato. To doskonata metafora sity,

ktérg daje wspdlnota. Razem mozecie wiecej.

2. Faza realizacyjna
Zadanie 2. Madrzej jest podrézowacé w grupie. (10 min., 2+8)

Polecenie nauczyciela/ki: Obejrzymy film o tym, jak mozna wspoétdziataé. Wasze zadanie

polega na zanotowaniu, jakie strategie stosujg bohaterowie i co zyskujg dzieki wspotpracy.

https://www.youtube.com/watch?v=5KyifKNIY7A

Uczniowie ogladajg caty materiat, nastepnie nauczyciel rozdaje karty pracy i zatrzymuje film
po kazdej historii opisujacej wspotprace pingwindw, mréwek, swietlikow, krabéw, daje ok. 2

min. na notowanie po kazdej sekwencji.
Podsumowanie: Co tgczy wszystkie historie?

Nauczyciel losuje wybrane dwie, trzy osoby, ktére méwig swoje wnioski.

Zadanie 3. Budujemy. (25 min.)

Nauczyciel’ka dzieli uczniow na grupy 3-, 4-osobowe. Kazda grupa dostaje zestaw do

zbudowania konstrukciji. (papierowe stomki, biate kartki i tasme)

Polecenie nauczyciela/ki: Zadanie kazdej z grup polega na zbudowaniu czegos, co utrzyma
narzedzie do testowania co najmniej przez minute. Wasza konstrukcja musi mie¢ ok. 30 cm

wysokosci lub dtugosci.

Zasady:
1. Mozecie korzysta¢ tylko z otrzymanych materiatow.
2. Kazdy czionek zespotu musi mie¢ okreslong role (np. lider, konstruktor, tester,
obserwator czasu).
Nie wolno korzysta¢ z pomocy innych grup.

Most musi by¢ samodzielng konstrukcjg.

Ostatnie 5 min. nalezy poswieci¢ na testowanie — jedna grupa sprawdza, pozostate obserwuija.
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3. Faza podsumowujaca (5 min.)
Nauczyciel/ka losuje kilkoro ucznidw, ktérzy odpowiadajg na pytania:

- Co pomogto wam wspotpracowac?
- Co bylo najtrudniejsze?
- Co bylo najtatwiejsze?

- Co zrobilibyscie inaczej nastepnym razem?
4. Praca domowa (opcjonalnie)

Narysuj schemat ,konstrukcji wspotpracy”. Jakie elementy sg konieczne, by praca sie udata?

Jak sadzisz, czy np. zaufanie, umiejetnos¢ stuchania mogg mie¢ znaczenie?

Autorka: Jolanta Bidzinska
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